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Taschenrechner: vom Abakus zur Curta

Schon die alten Rémer hatten Taschenrechner. Es handelt sich dabei um digitale Gerate. Leider
sind jedoch nur wenige Gerate erhalten. Die jahrhundertealten Zahlrahmen sind nach wie vor
beliebt und auf manchen Flohmarkten zu finden. Es gibt sie auch in Taschenform. Uber 300 Jahre
lang wurden logarithmische Rechenstabe, Rechenscheiben und Rechenwalzen verwendet. Diese
analogen Hilfsmittel verschwanden erst in den 1970er Jahren. Lange Zeit waren mechanische
Rechenmaschinen zu schwer flr unterwegs. Eine Ausnahme bildet die geniale Curta. Weitere
Taschenrechner waren die Neperstabchen, die vielseitigen Proportionalwinkel und die Zahlen-
schieber.

Rechenbrett

Der jahrtausendealte Abakus gilt als das friiheste Rechenhilfsmittel (vgl. Tabelle 1). Es gibt zwei grundle-
gende Formen, den Legeabakus (Rechentisch, Rechentuch) mit Rechensteinen und den Schiebeabakus
(Zéhlrahmen, Kugelrechner).mit Perlen. Zu letzteren gehort auch der romische Handabakus. Soweit bekannt
haben nur drei Originale dieses Taschenrechners iiberlebt. Sie befinden sich in Aosta, Paris und Rom. Ein
viertes Exemplar aus Elfenbein (vgl. Abb. 1) ist verschollen. Die Datierung der Geréte ist schwierig. Weit
verbreitet waren chinesische, japanische und russische Zahlrahmen unterschiedlicher Grosse. Sie lassen sich
fiir alle Grundrechenarten nutzen.

Abbildung 1: Verschollener rémischer Taschenrechner aus Elfenbein. Quelle: Inria, Frankreich, Foto: J.-M.
Rames

Rechenschieber

Ab dem 17. Jahrhundert entstanden die analogen Rechenschieber. Sie bauen auf den von Jost Biirgi und
John Napier geschaffenen Logarithmen auf und eignen sich auch fiirs Potenzieren und Wurzelziehen. Trag-
bar sind vor allem Rechenstibe, Rechenscheiben, Rechenuhren und teilweise auch Rechenwalzen (vgl. Abb.
2).

Abbildung 2: Im Vergleich zu Rechenstéiben und Rechenscheiben waren Rechenuhren deutlich seltener. Die
Skalen dieser analogen Taschenrechner werden durch Drehen der Knopfe eingestellt. Quelle: Science Muse-
um, London
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Weit verbreitet waren die analogen Proportionalwinkel (vgl. Abb. 3). Es gab Geréte mit englischer, franzosi-
scher und italienischer Bauart. Sie weisen beispielsweise Skalen fiir Quadrat- und Kubikwurzeln und trigo-
nometrische Skalen auf. Die Reduktionszirkel wurden besonders fiirs Verkleinern und Vergrossern von Stre-
cken verwendet.
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Abbildung 3: Dieser Proportionalwinkel (um 1700) von Michael Butterfield hat auf jeder Seite vier Skalen.
Fiir die Nutzung braucht man einen Stechzirkel. Quelle: Science Museum, London

Mechanische Rechenmaschinen

Die ersten mechanischen Rechenmaschinen tauchen ebenfalls im 17. Jahrhundert auf. Thre Erfinder hiessen
Wilhelm Schickard, Blaise Pascal und Gottfried Wilhelm Leibniz. Diese Digitalrechner waren meist gross
und schwer und in der Regel Einzelstiicke. Erst im 20. Jahrhundert erscheinen kleine, leichte mechanische
Rechenmaschinen. Hohepunkt in der iiber 300-jdhrigen Entwicklung war die geniale Curta (vgl. Abb. 4) von
Curt Herzstark. Sie beherrscht alle vier Grundrechenarten.

Abbildung 4: Die Curta gilt als die weltweit kleinste mechanische Rechenmaschine. Sie wurde von 1948 bis
1971 in grosseren Stiickzahlen in Liechtenstein gefertigt. Quelle: National Museum of Computing, Bletchley
Park, England

Weitere digitale Taschenrechner waren die Neperstabchen (17. Jh.). Sie erleichtern die Multiplikation und
die Division und wurden in Form von drehbaren Zylindern in manche Geréte eingebaut. Weit verbreitet
waren die preiswerten Zahlenschieber aus Blech. Man brauchte sie fiir die Addition und die Subtraktion. Sie
wurden oft durch Multiplikationstabellen erginzt.

In den 1970er Jahren 16sten Elektronenrechner die analogen Rechenschieber und die digitalen mechanischen
Rechenschieber ab.

Mai 2026 Nummer 161 19


mailto:bruderer@retired.ethz.ch

VSMP - SSPMP- SSIMF

Tabelle 1: Ausgewiihlte historische Rechenriite

Gerit Verfahren Grundrechenarten

analog | digital | Addition | Subtraktion | Multiplikation | Division
Abakus [ | [ | [ | ]
mechanische Rechenmaschine | | | [ | |
Neperstibe [ [ | [ |
Proportionalwinkel u [ | [ |
Rechenschieber u [ | [ |
Reduktionszirkel | [ | [ |
Zahlenschieber [ | [ | [ |

B = zutreffend
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